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JOVENS GUARDIOES

Programa de Prevencao a Violéncia Escolar e Promocao da Cidadania
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Querida familia,

Esta revista foi criada com muito carinho e responsabilidade para apoiar o
desenvolvimento das nossas crian¢as como cidaddos conscientes, cuidadosos e
corajosos. Por meio de histdrias, atividades e jogos, o Programa Jovens Guardioes
busca ensinar que pedir ajuda é um gesto de inteligéncia, ndo de fraqueza, e que a
seguranca, come¢a com a confianca.

Sabemos que a base da sequranca emocional e da autonomia, estd no ambiente
familiar. Por isso, convidamos vocés a:

» Conversar com as criancas sobre situagdes de risco
« Incentivar o didlogo aberto e sem julgamentos

«  Reforcar quem sdo os adultos de confianca em diferentes contextos
~

« Participar ativamente das atividades propostas da revista, valorizando o J INVILLE
aprendizado vivido.

A presenca da familia é fundamental para que criangas se sintam sequras para agir
com responsabilidade. Vamos juntos formar uma geracdo que cuida de si, dos outros

e do mundo ao redor.

COMO FAZER
BOAS ESCOLHAS

. Prefeiturade | proteciocviLe
: joinvi"e SEGURANGA PUBLICA

Prefeitura de | proteciocvie
Joinville | sesurancpisuc
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EXPEDIENTE

Revista Infantil Jovens Guardites / edicao especial Guarda Municipal de Joinville D I CAS D E o\\\
Programa de prevencdo a violéncia escolar e promogdo da cidadania S EG U R A N g A @

Realizacao

Secretaria de Protecdo Civil e Sequranca Publica e Guarda Municipal de Joinville

1-Guarde seus dados pessoais como um tesouro!
Nunca conte seu nome completo, onde mora, onde

estuda ou seu telefone para pessoas que vocé nao
Grupo de Acdes Preventivas (GAP) conhece.

Textos e roteiros

Equipe pedagdgica da Rede Municipal de Ensino da Secretaria de Educacdo 2-Senhas sio secretas. Crie senhas fortes com letras e

. o nlimeros e ndo conte para ninguém, nem para seus colegas.
Revisao e editoracao P guem, nemp g

: - ) 21T faral . R
Sectetaria de Comunicagio 3-Estranhos? T6 fora! Fale online s6 com pessoas que vocé conhece
pessoalmente. Desconfie de perfis estranhos.

Distribuicdo gratuita

4-Vliu algo errado? Chame um adulto. Se algo te assustar ou
parecer estranho, conte para um adulto de confianca.

5-Cuidado com o que clica. Evite clicar em links suspeitos ou baixar

Esta publicacdo faz parte das a¢des de educacdo e prevencdo do Programa arquivos desconhecidos. Eles podem ter vius.

Jovens Guardides, voltado a promocdo de atitudes sequras,

cidadas e respeitosas entre criancas e adolescentes. o
6-Pense antes de postar. Tudo o que vocé publica pode ficar na

internet para sempre. Pense bem antes de compartilhar.

Joinville
7-Seja gentil, sempre. Respeite os outros. Nada de xingamentos,

: . apelidos ou brincadeiras que machucam
. Prefeiturade | proreciociLe

Joinville | stvrancaposuca

8-Dé um tempo para 0 mundo real. Use a internet com moderacao.
Brincar, correr e conversar ao vivo, também é muito importante.

An&RexdlIGapilttirh (2$2999023
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A GUARDA AGORA VAMOS COLORIR!
ESTA JUNTO ™ BOAS ESCOLHAS
DAS ESCOLAS

- Realizacdo de rondas escolares
- Acompanhamento de entradas e
saidas de alunos

Uso responsavel

Compreender da Internet

as regras

Obedecer
as normas

Respeito e empatia
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" AGORA VAMOS COLORIR!
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COMO FAZER
BOAS ESCOLHAS!

013, jovem guardiao! Fazer boas escolhas é uma das formas mais
poderosas de construir um futuro incrivel. E tudo comeca com
atitudes simples, no dia a dia, como cuidar dos seus estudos,
respeitar os outros e saber usar bem a internet. Estudar é uma
escolha que abre portas.

Quando vocé se organiza, cria um plano e se dedica, esta investindo

No seu proprio crescimento.

GUARDA
MUNICIPAL
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@ @Mﬂmm@ ﬂé! Eu sou Scott,

mascote da Guarda
Municipal de Joinville

Agora vou falar
sobre seguranga
na internet.

Assim, vocé se
mantém seguro
enquanto se diverte
na internet.

Nunca passe seu ende-
Era uma vez, na escola, um grupo de amigos inseparaveis: Lucas, Ana e Rafa. Os trés reco, telefone ou nome

tinham 10 anos e adoravam explorar coisas novas. Certo dia, durante a aula de dos seus pais para

. ” . . " . essoas na internet,
informatica, o professor apresentou um novo jogo educativo chamado "0 Caminho das P
Escolhas". Era um jogo virtual onde os jogadores entravam em um mundo digital cheio de

desafios baseados em decisdes importantes.

Curiosos, decidiram experimentar o jogo durante o intervalo. Assim que colocaram os
dculos de realidade virtual, foram transportados para um ambiente digital incrivel, cheio

de cendrios coloridos e caminhos brilhantes. Uma voz amigavel deu as boas-vindas:
— Bem-vindos ao Caminho das Escolhas! Suas missdes dependem das decisdes que

LLLLLLLLL

tomarem. Cada escolha tem consequéncias, entdo escolham com sabedoria!
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Olal Eu sou Scott,
mascote da Guarda
Municipal de Joinville,

Na escola, temos
que tratar os
professores com
educacao e gentileza.

Hoje eu vim falar
sobre respeito aos
professores.

Demonstre respeito,
ouvindo com atencao
e obedecendo as
orientacoes.

( )

(A) Ajuda-lo a se soltar
(B) Ignora-lo
(C) Dizer que foi culpa dele?

)

[

0 primeiro desafio apareceu em uma tela flutuante: "Um robd esta preso em uma rede de fio.
Vocés irdo: (A) ajudd-lo a se soltar, (B) ignord-lo, ou (C) dizer que foi culpa dele?"
Lucas foi o primeiro a falar: — Vamos ajudd-lo! Ele parece estar com problemas. Ana e
Rafa concordaram. Eles usaram ferramentas virtuais para cortar os fios e libertar o robd.
Para surpresa deles, o robd falou: — Obrigado, jogadores! Vocés demonstraram
bondade e trabalho em equipe. Lembrem-se, boas escolhas trazem boas
recompensas.

A missdo sequinte os levou a uma sala cheia de doces virtuais espalhados pelo chdo. Um
painel dizia: "Vocés encontram doces espalhados, mas a regra do jogo é: nio pegar
nada que ndo seja seu. 0 que fazem? (A) pegam os doces, B) deixam onde estdo, ou
(C) escondem para ninguém mais pegar?" Rafa, que adorava doces, pensou em pegar,
mas Ana lembrou: — As regras estdo ai por um motivo. Se pegarmos algo que ndo é
nosso, podemos estragar o jogo para os outros. Concordaram em deixar os doces onde
estavam. De repente, um holograma de uma coruja apareceu e disse: — Parabéns por -

respeitarem as regras. As vezes, renunciar a algo pequeno, significa fazer o certo.



No proximo nivel, encontraram uma crianca digital chorando em um canto do cenario.

0 painel perquntou: "Uma crianga estd perdida no jogo. Vocés irdo: (A) ajudd-lo a
encontrar o caminho, (B) fingir que ndo viram, ou (C) dizer que ndo é problema de
vocés?" Lucas imediatamente disse: — Claro que vamos ajudar! A crianca explicou que
havia se perdido ao tentar completar uma missao. Os amigos a acompanharam até um ponto
seguro no jogo, onde ela foi recebida por um avatar do professor. O professor disse: — Vocés
demonstraram empatia e generosidade. Excelente trabalho, jogadores! Ao
completarem todas as missoes, foram transportados para a sala final do jogo, onde um avatar
sabio os esperava. — Vocés concluiram o Caminho das Escolhas, disse o avatar. —
Cada decisdo que tomaram mostrou coragem, respeito ds regras, empatia e bondade.

A vida é como este jogo: cheia de escolhas, e 0 que vocés fazem define quem vocés sao. Antes de
decidirem, sempre se perguntem: "Essa escolha ajuda ou machuca alquém? E a coisa certa a fazer?"
Assim, encontrarao sempre 0 melhor caminho. Quando tiraram os dculos, 0s amigos estavam
animados e refletindo sobre as ligoes que aprenderam. Lucas disse: — Sabe, acho que o jogo nos
ensinou muito sobre a vida real. Ana e Rafa concordaram, felizes por terem jogado juntos.

Moral da histdria: Sempre que tiver que escolher, pense nas consequéncias de suas atitudes para
vocé e para os outros. Respeitar, ajudar e agir com empatia, sdo caminhos que levam a verdadeira
felicidade.
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PERGUNTAS...

o~

NO DESAFIO DO ROBO PRESO, POR QUE AJUDAR FOI A MELHOR DECISAO? 0 QUE ISSO NOS ENSINA
SOBRE EMPATIA ETRABALHO EM EQUIPE?

NO TERCEIRO DESAFIO, 0 QUE VOCE TERIA FEITO AO ENCONTRAR A CRIANGA CHORANDO NO JOGO?
POR QUE?

QUAIS QUALIDADES 0S AMIGOS DEMONSTRARAM AO AJUDAREM A CRIANCA DIGITAL? VOCE JA
FEZ ALGO PARECIDO?

QUANDO O AVATAR DISSE QUE AS ESCOLHAS MOSTRAM QUEM SOMOS, O QUE ELE QUIS ENSINAR?

QUAL FOI A LICAO MAIS IMPORTANTE QUE LUCAS, ANA E RAFA APRENDERAM NO JOGO? E QUAL
FOI A QUE VOCE APRENDEU?
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